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1. Introduccion

En este texto abordaremos 2 tipos de diagramas, los diagramas de objetos
y los diagramas de clases, veremos las diferencias entre ellos y la relacion que
tienen.

Veremos lo que reprenta cada uno, sus usos, su sintaxis, sus elementos y
reafirmaremos con ejemplos.

2. Desarrollo

2.1. Diagramas de objetos

Los diagramas de objetos representan las instancias de su proyecto de desa-
rrollo, los diagramas de objetos representan un tinico ejemplo de una clase y se
utilizan para ilustrar un punto de datos en su aplicaciéon. Cuando cree un objeto
nuevo, llamado especificacién de instancia.

Los diagramas de objetos UML utilizan una notacion similar a los diagramas
de clases y se utilizan para ilustrar una instancia de una clase en un momento
dado. Imagine que desea dibujar un diagrama de objetos para ilustrar un ejem-
plo real de una clase y de sus relaciones.

Los diagramas de objetos pueden ayudar a explicar las clases y su herencia.
A veces se dibujan durante el proceso de planificacién de clases o para ayudar
a partes interesadas para quienes los diagramas de clases sean demasiado abs-
tractos.

Puesto que los diagramas de objetos utilizan notaciones muy similares a los
diagramas de clases, la barra de herramientas de diagramas de objetos usan
algunos de los iconos de la barra de herramientas de diagramas de clases. Para
editar los atributos y valores de un objeto puede utilizar la barra de herramien-
tas, el didlogo de propiedades o editarlos directamente en el diagrama.

2.2. Sintaxis de los diagramas de objetos

Elementos de Clase y Objeto El siguiente diagrama muestra las diferencias
en apariencia entre un elemento clase y un elemento objeto. Tener en cuenta
que el elemento clase consiste de tres partes, divididas en compartimientos de
nombres, atributos y operaciones; por predeterminado, los elementos objetos
no tienen compartimientos. La exhibicién de los nombres es también diferente:
los nombres de los objetos estan subrayados y pueden mostrar el nombre del
clasificador desde el cual el objeto se instancia.



cd Object

Cla=s=s

Object :Class

attribute: int

+ operationfint) : woid

2.3. Diferencias entre diagrama de clase y diagrama de
objeto

El diagrama de objetos muestra Las instancias creadas y los vinculos exis-
tentes entre ellas en un momento dado. Es por ello que el diagrama de objetos
se utiliza una vez el sistema esta activo. A diferencia dei diagrama de clases, que
daba una representacion estdtica del sistema. el diagrama de objetos es dindmi-
co, depende del momento en que observemos el sistema, y varia en funcién de
Tas operaciones realizadas por el usuario.

Estado en tiempo de ejecucién Un elemento clasificador puede tener cual-
quier nimero de atributos y operaciones. Estos se muestran en una instancia
objeto. Sin embargo, es posible definir el estado en tiempo de ejecucién del ob-
jeto, mostrando un conjunto de valores de atributos en la instancia particular.

cd Run Time State

Manager :Employes
last_name = "Smith"
first_name ="John"
age = 42

2.4. Relaciones entre diagrama clase y objeto

Un diagrama de Objeto se puede considerar un caso especial de un diagrama
de clase. Losdiagramas de objetos usan un sub conjunto de elementos de un
diagrama de clase paraenfatizar la relacién entre las instancias de las clases
en algin punto en el tiempo. Estosson ttiles para entender los diagramas de
clases. Estos no muestran nada diferente en suarquitectura a los diagramas de
secuencia, pero reflejan multiplicidad y roles

Ejemplos de diagramas de clase y objeto El siguiente diagrama muestra
un diagrama objeto con su intercalacién de clase definida, e ilustra la forma
en la que un diagrama objeto se puede usar para probar las multiplicidades
de tareas en los diagramas de clase. La clase car tiene multiplicidad de una a
muchos a la clase wheel, pero si en su lugar se elije una multiplicidad de 1 a 4,
eso no hubiera permitido una clase car con tres clases wheel como se muestra
en el diagrama objeto.



cd Object Diagram
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cd Class Diagram
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3. Conclusiones

Los diagramas de clases son utiles, ya que estos nos sirven para llevar el
control del desarrollo, y los diagramas de objetos nos permite tener una vision
del sistema promgrama ya en ejecucion.



